Schemat

Wyswietlacz mozna by bezposrednio potaczyé przewodami, jednak dzieki
uzyciu przejsciéwki I°C jest to o wiele prostsze i redukuje interfejs do zaled-
wie czterech przewodéw: plus, masa, dane i zegar (patrz rys. 1.2).

Jedyne potrzebne elementy to Nano, trzy przelaczniki (jeden dwusta-
bilny do zasilania i dwa chwilowe, naciskane — do aktywacji i resetowania),
dioda LED, wyswietlacz i trzy rezystory. Mimo tak stosunkowo malej liczby
czesel, projekt dziala dobrze.
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Rysunek 1.2. Schematyczny diagram wehikutu czasu reakcji

Plytka prototypowa

Tak jak w przypadku wigkszosci moich projektéw Arduino, pierwszy krok
polega na przygotowaniu plytki prototypowej, aby potwierdzi¢ stusznos¢
zalozen i przetestowac szkic. Oto jak podlaczy¢ plytke prototypowa:

1. Polacz ze soba czerwone szyny dodatnie na plytce prototypowe;j.
2. Polacz ze soba niebieskie szyny ujemne na plytce prototypowe;.
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Wstaw Arduino Nano (lub klon) do plytki prototypowej, pozostawiajac
dwa wolne rzedy po jednej stronie i trzy po drugiej. (Jesli Nano nie ma
przylutowanych listew szpilkowych, patrz punkt ,,Przygotowywanie plyt-
ki Arduino” na stronie 2.)

Polacz terminal 5 V na Nano z czerwona szyna dodatnia na plytce proto-
typowej.

Polacz terminal GND na Nano z niebieska szyna ujemna na plytce pro-
totypowe;.

Polacz ujemny przewdd ze zlacza baterii z niebieska szyna ujemna.
Pamigtaj, ze plytka prototypowa nie ma przelacznika, wigc wylaczenie
wymaga odlaczenie baterii.

Polacz dodatnie wyprowadzenie ze zlacza baterii z terminalem VIN

na Nano. (Nie podlaczaj dodatniego terminala baterii do czerwone;j
szyny dodatniej — mozesz w ten sposob trwale uszkodzi¢ Nano.)

Przymocuj 5-calowe przewody do dwéch normalnie otwartych prze-
facznikéw chwilowych. (Ja uzywam przewodu liniowego z jednolitym
rdzeniem 22 AWG, umozliwiajacego bezposrednie podtaczenie do plytki
prototypowej.)

Przygotuj wiazke kablowa do LCD (patrz ,,Przytwierdzanie ptytki I2C

do LCD” na stronie 3.)

Polacz czerwony przewéd z LCD do czerwonej szyny dodatniej na ptytce
prototypowej (5 V), a czarny przewdd z LCD do niebieskiej szyny ujem-
nej.

Wstaw z6lty przewod z wyswietlacza (SDA) do pinu A4 na Nano.

Wstaw zielony przewdd z wyswietlacza (SCL) do pinu A5 na Nano.
Polacz jedna stroneg kazdego przetacznika chwilowego z niebieska szyna
ujemna.

Polacz drugg strone czerwonego przelacznika reakcji (SW2) z pinem D7
na Nano.

Polacz druga strone zéltego przelacznika resetowania (SW1) z pinem D2
na Nano.

Polacz 10-kiloomowy rezystor z pinu D7 na Nano z czerwona szyng
dodatnia.

Polacz 10-kiloomowy rezystor z pinu D2 na Nano z czerwona szyna
dodatnia.

Polacz anodowg stron¢ LED (dluzsze wyprowadzenie) z czerwong szyng
dodatnia, a stron¢ katodowg z pustym rzedem na plytce prototypowej.
Polacz 470-omowy rezystor od strony katodowej LED z pinem D4

na Nano.

Wagraj szkic Reaction.ino na Arduino Nano (patrz punkt ,Wczytywanie

szkicow na Arduino” na stronie 5). Wszystko powinno by¢ juz gotowe.
Na rysunku 1.3 pokazano plytke prototypowa z pouktadanymi elementami
1 przewodami z przelacznikami.
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