7. Projektowanie i programowanie wizualizacji
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Rysunek 7-2. Przyktad menu kafelkowego na wyswietlaczu urzgdzenia mobilnego. (Kafel-
kami nazywane sg kwadratowe aktywne pola, ktérych dziatanie jest opisane stownie oraz za
pomoca piktograméw. Napisy moga by¢ tworzone po polsku.)

Przyktadowo, w przypadku miniserwera KNX nie ma mozliwos$ci wykonania
wizualizacji na podstawie rzutow, wizualizacji architektonicznych czy zdjec. Do
dyspozyciji jest kafelkowe menu, podobne do tego znanego z telefoné6w komorko-
wych. Dzieki takiemu ograniczeniu (rys. 7-2. z lewej) udalo si¢ w matej obudowie
zawrzeC mniejsza, ale wcigz duza, liczbe funkcji. Kosztem mniejszej elastycznosci
uzyskano tatwos¢ projektowania i uruchamiania. Wiele elementéw, np. ikonek
sterowniczych mozna fatwo, za pomoca myszy przesuna¢, skopiowac, podejrzec.
To znacznie przyspiesza skonfigurowanie takiego serwera (rys. 7-2. z prawej).

7.1.3. Uruchomienie serwera wizualizacji

Proces konfiguracji zostanie przedstawiony na przyktadzie GIRA X1. Pokazane
zostang pewne ogolne zasady uruchamiania takich urzadzen, tak aby Czytelnik
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od razu po przeczytaniu rozdziatu wiedzial, jak zaprogramowac urzadzenie,
od czego zaczal i jakie kroki powinien wykona¢ przy programowaniu takich
urzadzen.

Do projektowania funkcjonalnos$ci serwera powinno si¢ przystepowac dopiero
po zaprojektowaniu i zaprogramowaniu wszystkich innych urzadzen i funk-
cji w instalacji. Oraz po uruchomieniu i sprawdzeniu ich funkcjonowania.
Wtedy projektowanie funkcjonalno$ci miniserwera jest najbardziej efektywne,
a ilos¢ ewentualnych poprawek (ktore nalezaloby dokonywaé w przysztosci)
jest wydatnie ograniczona. Postepujac w takiej kolejnosci, znacznie ogranicza
sie koniecznos$¢ wielokrotnego dodawania adresow grupowych oraz importu/
eksportu ich do serwera wizualizacji. Sama praca tez bedzie bardziej upo-
rzagdkowana, a wiec zmniejszy si¢ prawdopodobienstwo przeoczenia czegos,
wzglednie popetnienia btedu.

Przyktadowy projekt utworzony w formacie GPA (Gira Projekt Assistant) do-
stepny jest do Sciagniecia ze strony. Adres zostal podany na koncu ksigzki.

7.1.4. Adresowanie urzadzenia

Pierwszym krokiem zawsze jest konfiguracja adresu IP urzadzenia. Wigkszos$¢
urzadzen dostarczana jest domyslnie w trybie klienta DHCP, zatem w momen-
cie przytaczenia do sieci komputerowej, urzadzenie samo poprosi o dogodny
adres IP. Jesli posiada si¢ dostep do serwera DHCP (w instalacjach domowych
jest on zintegrowany z routerem), to najprosciej i najpewniej jest tam odnalez¢
adres urzadzenia.

Serwery czesto korzystaja z adresow multicast, aby informowac o swoim
istnieniu. Mozna przyjac, ze z duzym prawdopodobienstwem, urzadzenie
zglosi si¢ i bedzie widoczne na liscie wykrytych interfejsow w programie ETS
(po kliknigciu na ETS w lewym gornym rogu okna projektu, a nastgpnie za-
ktadke Magistrala). Jesli urzadzenie wymaga konfigurowania poza programem
ETS (atak jest zazwyczaj z tego typu urzadzeniami), to producent dostarcza
oprogramowanie, ktore za posrednictwem rozglaszanych adresow multicast
albo wyszukiwania w okreslonym fragmencie sieci lokalnej, takze odnajdzie
takie urzadzenie. Tak si¢ dzieje w przypadku miniserwera KNX Gira X1,
ktory jest widoczny, zarowno w oprogramowaniu narzedziowym ETS, jak
i w specjalnym oprogramowaniu producenta. Taki program najczesciej nalezy
samodzielnie pobrac ze strony producenta. W przypadku GIRA nazywa si¢
GIRA Project Assistant (GPA) do $ciagniecia z: https://partner.gira.com/
pl_PL/service/download/index.html?type=D&id=3522. Gtéwne wymaga-
nia sprzetowe to system operacyjny Windows (architektura x86/x64, 16 GB
miejsca na twardym dysku).
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