HUMANOIDALNE O0CZY

Nastepnie:

- jednym przewodem potacz czerwone przewody z pinem zasilania
5V na ptytce Arduino,

- wszystkie przewody czarne polacz z pinem GND jak wyzej,

- przewody sterujace (zotte), wychodzace z serwomechanizméw,
przytacz bezposrednio do pinéw wysylajacych sygnaly PWM na
ptytce Arduino (piny oznaczone ,~", tj. 3., 5., 6.,9.,10.111.),

- przewody od anod diod $wiecacych potacz poprzez rezystor
z pinami 12. i 13., natomiast katode potacz z pinem GND,
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- pamietaj, by potaczy¢ serwomechanizmy z gatkami ocznymi
(piteczki) i powiekami (pierscienie); zréb to popychaczem ufor-
mowanym z miedzianego drucika,

- pileczke pingpongowg potacz z gbrnym serwomechanizmem,
umieszczonym na platformie,

- plastikowa obrecz potacz z dolnym serwomechanizmem.

Przyktadowe taczeniem
serwomechanizméw
z mechanizmem oczu

Praca mechaniczna skonficzona. Wprawdzie platanina kabli na
odwrotnej stronie twarzy robota na pierwszy rzut oka moze peszy¢,
ale spokojnie! Ten pek czarnych i czerwonych nitek to tylko prze-
wody zasilajace, ktore taczg sie na wspodlnej $ciezce na plytce pro-
totypowej. Stamtad dwa przewody dochodza do pinéw 5V i GND
na Arduino UNO. Nalezy je zwina¢ i schowac.

Zaprogramowanie robota nie bedzie trudne. Wystarczy potaczyé
programy do sterowania brwiami i oczami oraz dokona¢ ich mody-
fikacji.

Uruchom software Arduino, wejdz do przykladowych projektow
SERVO i uruchom plik SWEEP.



