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Jesli kto$ pisze kod w popularnym jezyku programowania, moze nigdy nie
styszal o Lua. Ale zaloze sig, ze slyszal o Angry Birds, Wikipedii lub World of
Warcraft. Co wiec sprawia, ze ich twércy korzystajg z Lua w tych popularnych
produktach? By¢ moze to, ze Lua jest lekki, miedzyplatformowy, dobrze sie go
osadza i rozszerza, dobrze dziala, ma male zuzycie pamieci i plaskag krzywa
uczenia sie. To dobre powody. Ale chcialbym wierzy¢, ze niektorych dewelope-
réow Lua przycigga dlatego, ze obstuguje r6zne paradygmaty i obejmuje rézne,
catkiem przyjemne mozliwosci programowania funkcyjnego.

Prawdopodobnie znacie troche JavaScript. Mimo ze Lua ma catkiem inne po-
chodzenie, wiele idei projektowych ma wspélnych z JavaScript i wydaje sie
do niej podobna. Z punktu widzenia skladni Lua jest troche mniej kolczasta:
function hello() {

say("Hi there, I'm JavaScript");
}

function hello()
say "Howdy, I'm Lua"
end

Tak jak JavaScript, Lua duzo zawdziecza Scheme, dialektowi Lispa. Poniewaz
jednak zaréwno JavaScript, jak i Lua wydaja sie by¢ blizej Java i C, nie roz-
poznalibySmy szybko $§ladéw Lisp wewnatrz nich. Gdy spojrzymy jednak na
sktadnie, Lua ma pewne cechy, ktére sprawiaja, ze jest $wietna do uzywania
technik funkcyjnych jako czes¢ podejscia wieloparadygmatowego.

Funkcje pierwszoklasowe w Lua

Jesli ktos doszed? tak daleko w tej ksiazce, wie, ze powiedzenie, ze funkcje
sg pierwszoklasowe, wskazuje tylko, ze nie ma w nich nic specjalnego, wiec
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moga by¢ traktowane jak kazda inna warto$¢. I wiemy, ze funkcje wyzszego
rzedu robig przynajmniej jedng z dwoch rzeczy: albo przyjmuja inne funkcje
jako argumenty, albo zwracaja funkcje. Sa to wazne mozliwosci w jezykach
funkcyjnych, zobaczmy wiec, jak sga one implementowane w Lua.

Przypu$émy, ze mamy podreczng liste kotéw. Mozemy wykorzysta¢ koncepcje
tabeli w Lua - kolekcje w stylu armii szwajcarskiej, ktéra zachowuje sie za-
réowno jak tablica, jak i skrot:

local cats = {

{ name "meg", breed
{ name = "mog", breed

"persian" },
"siamese" }

}

Funkcja, ktéra zbiera nazwy wszystkich naszych kotow, wyglada tak:

function namesOf (things)
local names = {}
for index, thing in pairs(things) do
names[index] = thing.name
end
return names
end

print(namesOf(cats)[1l]) --> meg
print(namesOf(cats)[2]) --> mog

Lua wykorzystuje indeksy (zaczynajace sie od 1), ktére sa proste teoretycznie,
ale mozna tez tatwo co$ popsuc.

Mozemy napisa¢ bardzo podobna funkcje breedsOf(cats), lecz musielibySmy
powtoérzy¢ kod, aby iterowac przez kolekcje rzeczy. MoglibySmy takze uzyé
dwukrotnie skladni jezyka o specjalnym przeznaczeniu (for. . . in). Funkcje wyz-
szego rzedu daja nam jednolitg metode gczenia funkcji w celu zredukowania
duplikacji i mozemy to wykorzysta¢ w Lua:

function map (things, fn)
local mapped = {}
for index, thing in pairs(things) do
mapped[index] = fn(thing)
end
return mapped
end

function namesOf (things)
return map(things, function(thing)
return thing.name
end)
end

function breedsOf (things)
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return map(things, function(thing)
return thing.breed

end)
end

print(namesOf(cats)[1]) --> meg
print(breedsOf(cats)[2]) --> siamese

Dzieki takiemu rodzajowi ponownego wykorzystania programy funkcyjne w Lua
zazwyczaj skladajg sie z duzej liczby bardzo malych elementéw.

Rekurencja w Lua

Funkcje rekurencyjne wywotujg same siebie, jak ponizej:

function factorial (n)
if n == 0 then
return 1
else
return n * factorial(n - 1)
end
end

print(factorial(5)) --> 120

Latwo to zrozumied, lecz wykonanie tej funkgcji dla pewnych wartosci n bedzie
powodowacé blad przepelnienia stosu. Dzieje sie tak, poniewaz przy kazdym
kolejnym uruchomieniu factorial(n - 1) maszyna musi zapamieta¢ na swoim
stosie odwolanie do poprzedniej iteracji. Stos ma skonczong wielko$¢, wiec
ostatecznie konczy sie miejsce i program wylatuje w powietrze:
print(factorial(-1))

lua: factorial.lua:5: stack overflow

stack traceback:

factorial.lua:5: in function 'factorial'
factorial.lua:5: in function 'factorial'

Lua 5.0 dodata wlasciwe wywolania typu tail, rodzaj funkcyjnego goto, po-
zwalajace na strukture funkcji rekurencyjnej, w ktérej nigdy nie konczy sie
miejsce na stosie:

function factorial (n)
return factorialUntil(n, 1)
end

function factorialUntil (n, answer)
if n == 0 then
return answer
else
return factorialUntil(n - 1, n * answer)





