Globalne this

Podsumowujac oméwione do tej pory srodowiska JS, program moze lub tez nie:

* Zadeklarowa¢ zmienng globalng w zakresie najwyzszego poziomu przy uzyciu
deklaracji var lub function —badz let, const i class.

* Doda¢ réwniez deklaracje zmiennych globalnych jako wiasciwosci obiektu
zakresu globalnego, jesli w deklaracji uzyto var lub function.

* Odwola¢ si¢ do obiektu zakresu globalnego (w celu dodania lub pobrania
zmiennych globalnych jako wlasciwosci) przy uzyciu window, self lub glo-
bal.

Moim zdaniem, wielu programistéw nie docenia ztozonosci problemu dostepu
i dzialania zakresu globalnego, co zostalo zilustrowane w dotychczasowej czgsci
rozdzialu. Jednak ta zloZonos¢ staje si¢ najbardziej oczywista, gdy prébujemy
ustali¢ uniwersalne odwolanie do obiektu zakresu globalnego.

Kolejna ,sztuczka” umozliwiajaca uzyskanie odwolania do obiektu zakresu glo-
balnego wyglada nast¢pujaco:

const theGlobalScopeObject =
(new Function ("return this")) ();

Uwaga

6 Na podstawie kodu przechowywanego w wartosci laricucha mozna
dynamicznie skonstruowac funkcje, korzystajac z konstruktora Func-
tion (), podobnie do eval(..) (patrz ,Oszukiwanie: zmienianie
zakresu w czasie wykonania” w rozdziale 1). Taka funkcja zostanie
automatycznie uruchomiona w trybie nieécistym (ze wzgledu na star-
sze wersje), gdy wywolamy ja przy uzyciu normalnego wywolania
funkgji (), jak w tym przyktadzie. Jej this bedzie wskazywacé obiekt
globalny. Dodatkowe informacje o okreslaniu wigzan this znalezé
mozna w trzeciej ksigzce z serii zatytulowanej Objects & Classes'.

A zatem mamy do dyspozycji window, self, global i brzydka sztuczke new
Function (..).To wiele réznych metod uzyskiwania dost¢pu do obiektu zakresu
globalnego. Kazda z nich ma pewne wady i zalety.

Czemu nie wprowadzi¢ jeszcze jednej metody!?

! Ksigzka w trakcie opracowywania (przyp. red.).
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W wersji ES2020 wreszcie zdefiniowano ustandaryzowane odwolanie do obiektu
zakresu globalnego o nazwie globalThis. Dlatego w zaleznosci od wersji silnika
JS, w jakim uruchamiany jest kod, mozna uzy¢ globalThis zamiast dowolnej

z tych metod.

Mogliby$smy nawet sprébowaé zdefiniowa¢ polyfill dla réznych srodowisk, ktéry
jest bezpieczniejszy w réznych srodowiskach JS poprzedzajacych globalThis,
taki jak:

const theGlobalScopeObject =

(typeof globalThis != "undefined") ? globalThis :
(typeof global != "undefined") ? global :

(typeof window != "undefined") ? window :

(typeof self != "undefined") ? self :

(

new Function ("return this")) ();

Uft! Z pewnoscia nie jest to idealne rozwigzanie, ale moze si¢ przydaé, gdy be-
dziesz potrzebowal rzetelnego odwolania do zakresu globalnego.

Tak na marginesie, proponowana nazwa globalThis wzbudzila pewne kontro-
wersje, gdy funkcja byla dodawana do JS. A dokladniej, ja i wiele innych oséb
uwazali$my, ze uzycie ,this” w jej nazwie jest mylace, poniewaz odwolanie do tego
obiektu miafo stuzy¢ do uzyskiwania dostepu do zakresu globalnego, a nie jakiegos
globalnego/domyslnego wigzania this. Pod uwage brano wiele innych nazw, ale
z réznych przyczyn zostaly one wykluczone. Niestety wybrana zostala nazwa,
ktéra byla traktowana jako ostatecznos¢. Jesli planujesz wykorzystywaé w swoich
programach obiekt zakresu globalnego, zdecydowanie zalecam wybranie lepsze;
nazwy, takiej jak (groteskowo dluga, ale precyzyjnal!) theGlobalScopeObject
uzyta w tym przykladzie.

Zrozumienie zakresu globalnego

Zakres globalny jest obecny i wazny w kazdym programie JS, mimo iz nowocze-
sne wzorce organizacji kodu w moduly ograniczaja koniecznos¢ przechowywania
identyfikatoréw w tej przestrzeni nazw.

Mimo to, w miarg¢ jak nasz kod wychodzi coraz bardziej poza granice przegladarki,
szczegolnie wazne jest dobre zrozumienie réznic w dziataniu zakresu globalnego
(i obiektu zakresu globalnego!) w réznych $rodowiskach JS.

Skoro mamy juz wyrazniejszy ogélny obraz zakresu globalnego, w kolejnym roz-
dziale ponownie zaglebimy sie w szczegdly zakresu leksykalnego, analizujac, jak
i kiedy mozna korzysta¢ ze zmiennych.
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Rozdziat 4. Wokot zakresu globalnego



