Wprowadzenie

Istnieje wiele Swietnych ksigzek na temat automatyzacji testow, a w szczegdélnosci na
temat najlepszych praktyk w tym zakresie. Jednak zadna z tych ksiazek nie jest uniwersalna.
Jak to kto$ kiedy§ powiedziat: ,, Te ,najlepsze praktyki’ sa zawsze kontekstowe: nawet
co$ tak powszechnego jak oddychanie moze mie¢ katastrofalne skutki, jesli kontekstem
bedzie swobodne nurkowanie...”.

Wigkszo$¢ ksigzek, ktore przeczytatem do tej pory na temat automatyzacji testéw,
skierowana jest w duzej mierze do deweloperdw i skupia sie gtéwnie na testach jednost-
kowych lub pisanych przez deweloperéw testach kompleksowych. Inne ksiazki, ktore albo
przeczytalem, albo o ktérych slyszalem, po§wigcone sg konkretnej technologii automa-
tyzacji testow, konkretnej metodyce, lub po prostu sg juz zbyt nieaktualne. Cho¢ ogdlnie
zgadzam si¢ z tym, Ze idea, zgodnie z ktdra to deweloperzy pisza testy, moze by¢ w wielu
sytuacjach bardzo efektywna, to w rzeczywistosci nie pasuje ona do wszystkich organizacji
na wszystkich etapach. Co wiecej, automatyzacja testow jest narzedziem, ktore stuzy i ma
wplyw niemal na wszystkich interesariuszy organizacji tworzacej oprogramowanie, wlicza-
jac w to testeréw, menedzerdw produktu, architektéw oprogramowania, ludzi z zespotéw
DevOps oraz menedzeréw projektéw, a nie tylko deweloperéw. Poniewaz kazda orga-
nizacja i kazdy projekt oprogramowania jest inny, proba dostosowania technik, praktyk
i narzedzi, ktore nie pasuja do potrzeb lub umiejetnosci danego zespotu, moze doprowa-
dzi¢ do niepowodzenia projektu automatyzacji testow, a w niektérych przypadkach nawet
do upadku catego projektu oprogramowania.

Ksigzka ta ma na celu zaprezentowanie szerokiego pogladu na temat automatyza-
cji testow, aby umozliwi¢ czytelnikowi podejmowanie madrych decyzji dotyczacych jego
konkretnego przypadku — biorac przy tym pod uwage jego ograniczenia i korzysci, jakie
chce on uzyskac¢ dzigki automatyzacji testow — ale rOwniez dostarczenie szczegétowych
i praktycznych porad w zakresie efektywnej budowy automatyzacji testow, a przynajmniej
dla wigkszosci przypadkow.
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Kto powinien przeczyta¢ te ksigzke?

Poniewaz automatyzacja testow wywiera wplyw na prawie wszystkich interesariuszy orga-
nizacji tworzgcej oprogramowanie i w tej ksigzce staramy si¢ oméwic prawie kazdy aspekt
automatyzacji testow, jest ona przeznaczona dla kazdego, kto jest zaangazowany w proces
tworzenia oprogramowania i chce dowiedzie¢ sig, w jaki sposob mozna uzyskac wiecej ko-
rzySci z automatyzacji testow. Do grona tych os6b zaliczy¢ mozna: menedzerdw zespoléw
zapewniania jako$ci, menedzerdw zespoldw deweloperdw, deweloperdw, testeréw, archi-
tektéw, menedzeréw produktu (nazywanych réwniez analitykami biznesowymi, analityka-
mi systemu lub jeszcze inaczej), ludzi z zespotéw DevOps itd. No i oczywiScie deweloperow
automatyzacji testow, ktérych gtéwnym zadaniem jest tworzenie testéw automatycznych...

Znaczna cze$C¢ tej ksiazki nie ma zbyt technicznego charakteru i skierowana jest do
szerszego odbiorcy, jednak rozdzialy od 11 do 14 sg bardzo techniczne i skierowane
do oséb, ktére pisza kod i sa dobrze zaznajomione z programowaniem obiektowym —
w szczegOlnosci mam tu na mysli profesjonalnych deweloperéw automatyzacji testow. Kod
w tej czeSci napisany zostat w jezyku C#, ale same koncepcje i pojecia mozna z tatwoScia
przenies$¢ na inny obiektowy jezyk programowania. Poniewaz jezyki C# i Java sg do siebie
podobne, programisci Java nie powinni mie¢ wiekszego problemu ze zrozumieniem tego
kodu. Jestem jednak przekonany, Ze réwniez programisci innych jezykdw beda w stanie
fatwo go zrozumieé¢, a przynajmniej jego gléwne idee.

W szczegdlnoSci mam nadzieje, ze ksiazke te przeczyta wielu menedzerdw zespotow
deweloperdw i zapewniania jakoSci, poniewaz zwykle to oni maja najwigkszy wplyw na
ksztattowanie metodyki i proces6w pracy w swojej organizacji, z ktérymi to automatyzacja
testow powinna si¢ integrowac i wspomagac ich rozw6j. Ponadto ksigzka ta zawiera wska-
z6wki i techniki przydatne dla oséb niebedacych menedzerami, pozwalajace im uspraw-
nia¢ stosowane w organizacji metodyki i procesy pracy nawet bez zadnej formalnej wtadzy.

Jak zorganizowana jest ta ksigzka?

Gdy po raz pierwszy usiadtem do pisania tej ksigzki, staralem sie mysle¢ o jej ogdlnej struk-
turze, ale zorientowalem sig, ze bedzie to bardzo trudne zadanie, poniewaz wyglada na to,
ze prawie kazdy temat jest powigzany z wieloma innymi tematami. W tamtym czasie nie
mogtem znalez¢ przejrzystego i logicznego sposobu podzielenia jej treéci na ogdlne czg-
Sci, tak wiec napisatem ,,gruntowny spis” tematdw, ktore chcialem w tej ksiazce omowié
i po prostu zaczatem je pisaé, przelewajac swoja wiedze bezposrednio na papier (a méwiac
bardziej precyzyjnie, na klawiature...). Naturalnie rozpoczalem od najprostszych i naj-
bardziej ogdlnych rzeczy, a nastepnie stopniowo rozbudowywatem je o kolejne, bardziej
zaawansowane i szczegétowe rozdzialy. Poniewaz tematy te sa ze sobg Scifle powiazane,
czesto pisatem fragmenty odwotujace si¢ do tematu, ktérego jeszcze nie napisalem, a przy
bardziej zaawansowanych tematach odwotywalem sie do wcze$niejszych rozdziatow. Tak
wigc ostatecznie, niczym w dobrym projekcie Agile (a skoro juz mowa o odwotaniach do
innych rozdziatéw, to zobacz rozdziat 1, zawierajacy wiecej informacji na temat metodyki
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Agile), ogolna struktura tej ksiazki zaczeta si¢ stopniowo ujawnia¢. W pewnym momencie
zdatem sobie sprawe, ze ksiazka przybrata dosy¢ logiczna strukture ztozona z dwdéch czesci:
pierwsza cze$¢ odpowiada bardziej na ogdlne pytania typu ,,dlaczego” oraz ,,co”, za$ druga
czes$¢ odpowiada na bardziej szczegdtowe i techniczne pytania typu ,,jak”.

Ogodlnie zachecam czytelnikéw do przeczytania calej ksigzki od poczatku do konca.
Poniewaz jednak ksigzka ta skierowana jest do szerokiego grona odbiorcéw o réznych
problemach, umiejetnosciach, zainteresowaniach, potrzebach itd., mozna réwniez skupié
si¢ na lekturze wyltacznie konkretnych rozdziatéw, przegladajac lub nawet pomijajac po-
zostate. Mozna przy tym tez skaka¢ w przdd i w tyt do innych rozdzialéw wspominanych
w aktualnie czytanym fragmencie, aby w razie potrzeby uzupetni¢ swoja wiedze. Wresz-
cie warto zawsze trzymac te ksiazke w poblizu, aby skorzystaé z niej pdZniej, gdy zastoso-
wanie automatyzacji testOw w organizacji wystarczajaco dojrzeje i zacznie stawia¢ czoto
nowym wyzwaniom.

Oto przeglad poszczeg6lnych czedci i rozdziatdw tej ksiazki:

Czeéé I: ,Dlaczego” oraz ,Co”

Ta cze$¢ omawia temat automatyzacji testow pod katem wielu réznych aspektdw, ale w bar-
dziej ,,0gllny” sposob. Ta cze$¢ ksigzki jest niezbedna dla tych, ktdrzy nie maja duzego
doswiadczenia z automatyzacja testéw i chcg sie dowiedzied, jak wpasowuje si¢ ona w sze-
roki obraz tworzenia oprogramowania, oraz od czego mozna zaczaé. Zawarte w niej roz-
dzialy pomoga nam réwniez zrozumie¢ to, czego mozemy, a takze czego nie powinniSmy
oczekiwaé od automatyzacji testow. Jest to szczeg6lnie istotne dla menedzeréw zespotow
deweloperdw i zapewniania jakoSci, poniewaz omawiaja one takie aspekty jak struktura
biznesu, procesy pracy, architektura itd. Ta cz¢$¢ ksiazki pomoze nam przy podejmowaniu
wielu decyzji, jakie nas czekaja (czego wiele os6b nie bierze nawet pod uwage!) i pokaze
nam, jaki wplyw moze mie¢ kazda z nich. Nawet jesli nie jesteSmy menedzerami i uwa-
Zamy, ze nie mamy zadnego wplywu na te rzeczy, powinniSmy przeczyta¢ rozdzialy z tej
czesci, aby zrozumie€ ograniczenia i zalety w naszej obecnej sytuacji, a takze by¢ w stanie
lepiej komunikowac je naszym menedzerom.

Jesli mamy juz dos§wiadczenie z automatyzacja testow, to ta pierwsza cze$¢ pomoze
nam poszerzy¢ w tym temacie nasze horyzonty i pokaze nam opcje oraz konsekwencje
zwigzane z decyzjami, ktore wczesniej podjeliSmy w mniej §wiadomy sposdb.

Czeéé Il: , Jak”

Po ogdlnym zapoznaniu sie z dziedzing automatyzacji testéw, czas zakasaé rekawy i zaczaé
pisac testy wraz z wymagana infrastruktura. Po napisaniu kilku testéw wyjasniamy, w jaki
sposOb mozemy zrobi€ krok na przdd i najbardziej efektywnie wykorzystaé automatyzacje
testow w cyklu tworzenia oprogramowania.
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Od strony merytorycznej rozdzialy w tej czgsci mozna podzieli¢ na dwie grupy (przy
czym podzial ten nie jest nigdzie jawnie podany, z wyjatkiem tego miejsca): rozdzialy
od 9 do 14 pisane s jako praktyczny samouczek, w ramach ktérego projektujemy i tworzy-
my system automatyzacji testow wraz z kilkoma testami (z uzyciem narz¢dzia Selenium)
dla istniejgcego projektu open source, za$ rozdzialy od 15 do 19 stanowia przewodnik po
wykorzystywaniu automatyzacji testow w najbardziej efektywny sposob, pokazujac przy
tym, jak wyciggna¢ z niej maksimum korzySci.

Wigkszo$¢ rozdziatow z tej pierwszej grupy ma bardzo techniczny charakter, w prze-
ciwienistwie do rozdziatéw drugiej grupy. Z tego powodu pierwsza grupa rozdziatow jest
bardziej odpowiednia dla deweloperéw, a w szczegd6lnosci dla deweloperéw automatyza-
cji testéw posiadajacych umiejetnosci w zakresie programowania obiektowego, natomiast
druga grupa rozdziatéw moze by¢ uzyteczna dla kazdego. Doswiadczonych deweloperéw
zachecam do podazania za samouczkiem krok po kroku i wykonywania wszystkich krokéw
samodzielnie, aby mogli oni doswiadczy¢ ich w lepszym stopniu. Osoby, ktére nie potra-
fig programowac, powinny przejrzec te bardziej techniczne rozdziaty w celu zapoznania
si¢ z gléwnymi koncepcjami, ktdre sa w nich zawarte, nawet jesli osoby te nie zamierzaja
implementowac ich w swoim wlasnym projekcie.

Oto kompletny opis rozdziatéw:

Czesc I:

« Rozdzial 1: Warto$¢ automatyzacji testow — w tym rozdziale wyjasniono, dlaczego
automatyzacja testow jest potrzebna i jakie sa jej krotko- i dlugoterminowe korzysci.

« Rozdzial 2: Od testowania recznego do automatycznego — ten rozdziat zawiera
omoéwienie roznic pomiedzy testowaniem recznym i automatycznym oraz poczatek
nakreslenia realistycznych oczekiwan dotyczacych automatyzacji testow, poniewaz
znaczaco r6zni sie ona od zwyczajnie szybszych testow manualnych.

« Rozdzial 3: Ludzie i narzedzia — w tym rozdziale wyjasniono, kto powinien pisaé
testy i infrastrukture automatyzacji, oraz jakie sa konsekwencje stosowania alterna-
tywnych rozwigzan. Dodatkowo oméwiono sposdb dobierania wlasciwych narzedzi
w zaleznoSci od wybranej opcji.

< Rozdzial 4: Osiaganie pelnego pokrycia — w tym rozdziale nakre$lono realistyczne
oczekiwania dla dtugoterminowej mapy drogowej projektu automatyzacji, a takze
pokazano, w jaki sposdb mozemy zacza¢ czerpac z niej korzysci jeszcze na dtugo
przed tym, jak automatyzacja zastapi wiekszo§¢ manualnych testow regresji.

« Rozdzial 5: Procesy biznesowe — w tym rozdziale wyjasniono, w jaki sposéb auto-
matyzacja testOw powiazana jest z procesami biznesowymi wytwarzania oprogra-
mowania i podano ogdlny zarys tematéw, ktére omawiane sg bardziej szczegdtowo
pod koniec tej ksiazki.

« Rozdzial 6: Automatyzacja i architektura testow — w tym rozdziale omdwiono spo-
sOb, w jaki automatyzacja testow jest powiazana z architektura testowanego systemu,
oraz dlaczego wazne jest, aby byly one do siebie dostosowywane.

« Rozdzial 7: Izolacja i Srodowiska testowe — w tym rozdziale wyjasniono, w jaki spo-
sOb nalezy planowaé automatyzacje testow oraz jej Srodowiska wykonywania, aby
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zagwarantowad, ze testy sa wiarygodne i nie maja na nie wpltywu zadne niepozadane
efekty.

Rozdzial 8: Szersza perspektywa — w tym rozdziale oméwiono wzajemne zaleznosci
pomigdzy wszystkimi tematami omawianymi w poprzednich rozdziatach — gtéwnie
miedzy architektura, strukturg biznesu, procesami biznesowymi i oczywiscie auto-
matyzacja testow. Oméwiono rowniez sposob, w jaki wszystkie te tematy odnosza
si¢ do kultury biznesu.

Czesc 11:

Rozdzial 9: Przygotowanie do samouczka — ten rozdziat zawiera opis proces wy-
korzystywany w ramach samouczka, ktory ma réwniez zastosowanie w wickszoSci
projektow automatyzacji testow. W rozdziale tym pokazano rOéwniez, jak mozna
skonfigurowa¢ wlasng maszyng, aby mdc samodzielnie wykonywac kolejne kroki
tego samouczka.

Rozdzial 10: Projektowanie pierwszego przypadku testowego — w tym rozdziale
uczymy sie konkretnej techniki projektowania przypadkéw testowych w sposdb naj-
lepiej pasujacy do testow automatycznych.

Rozdzial 11: Kodowanie pierwszego testu — w tym rozdziale pokazano, w jaki spo-
sOb mozemy rozpocza¢ pisanie kodu dla pierwszego testu. Zaczynamy od napisa-
nia prostego szkieletu testu, w sposdb, ktéry pozwoli nam zaprojektowac i utwo-
rzy¢ modutowa infrastrukture do wielokrotnego uzytku. Pod koniec tego rozdziatu
nasz test bedzie si¢ kompilowal, ale nie bedzie on wykonywat jeszcze zadnej pracy.
Rozdziat 12: Uzupelnianie pierwszego testu — w tym rozdziale koficzymy prace,
ktdra zaczeliSmy w rozdziale poprzednim. Pod koniec tego rozdziatu bedziemy
miec dzialajacy test oraz dobrze zaprojektowana infrastrukture, ktéra bedzie go
obstugiwac.

Rozdziat 13: Badanie niepowodzen — w tym rozdziale ¢wiczymy sposob badania
i radzenia sobie z rzeczywistym niepowodzeniem testu, ktdre miato miejsce w no-
wej kompilacji testowanego systemu, oraz tworzenia raportu, ktéry pomoze nam
zbada¢ dodatkowe niepowodzenia w przysztosci.

Rozdzial 14: Dodawanie kolejnych testéw — w tym rozdziale dodajemy jeden dodat-
kowy test. Ponadto omawiamy sposéb dodawania coraz wigkszej liczby testow przy
jednoczesnym rozszerzaniu i usprawnianiu wspierajacej ich infrastruktury, w tym
obstuge testowania w wielu przegladarkach, obstuge wielu Srodowisk i znacznie
wiecej.

Rozdziatl 15: Ciagla integracja — w tym rozdziale (rozpoczynajacym druga grupe
rozdzialéw z czesci IT) wyjasniono, w jaki sposéb mozemy integrowac testy do po-
staci kompilacji ciagtej integracji. Poza aspektami technicznymi, w rozdziale tym
pokazano, jak zapewni¢ sukces cigglej integracji jako narzedzia organizacyjnego
i podano porady dla os6b bez doswiadczenia w programowaniu, jak stopniowo
zmieniaé na lepsze kulture i procesy danej organizacji poprzez wykorzystywanie
zalet ciaglej integracji.
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Rozdzial 16: Tworzenie oprogramowania sterowane testami akceptacyjnymi
(ATDD) — w tym rozdziale wyjasniono korzysci ze stosowania oraz sposéb imple-
mentacji metodyki tworzenia oprogramowania sterowanego testami akceptacyj-
nymi, ktora dzigki wykorzystaniu ciagtej integracji obejmuje caly cykl tworzenia
oprogramowania i pomaga zespolowi efektywnie wykorzystywaé metodyke Agile.
Rozdziat 17: Testy jednostkowe i tworzenie oprogramowania sterowane testami
(TDD) — w tym rozdziale oméwiono techniki, ktére tradycyjnie przypisywane sa
wylacznie programistom aplikacji: testy jednostkowe i tworzenie oprogramowania
sterowane testami, ale sg tak naprawde nieodtaczna czgScig automatyzacji testow.
Rozdzial 18: Inne rodzaje testow automatycznych — w tym rozdziale oméwiono do-
datkowe rodzaje testow automatycznych, w tym testowanie wydajnosci i obcigze-
nia, testowanie w Srodowisku produkcyjnym, testowanie wizualne, testy instalacji,
testowanie z wykorzystaniem sztucznej inteligencji i wigce;j.

Rozdziat 19: Co dalej? — w tym rozdziale podano pewne wskazéwek dotyczace
dalszego zdobywania i rozwijania umiej¢tnosci w zakresie automatyzacji testow.

Poza tymi rozdzialami, na konicu ksigzki dostepne sa réwniez cztery dodatki:

Dodatek A: Rzeczywiste przyklady — ten dodatek stanowi uzupetnienie rozdziatu 6
(,Automatyzacja i architektura testéw”) i zawiera cztery rzeczywiste przyktady
architektur aplikacji oraz odpowiadajace im rozwigzania automatyzacji.

Dodatek B: Mechanizm oczyszczania — ten dodatek zawiera opis sposob budowy
mechanizmu oczyszczania, przedstawionego w rozdziale 7 (,,Izolacja i Srodowiska
testowe™).

Dodatek C: Projekt ,,Test Automation Essentials” — w tym dodatku opisatem
stworzony przeze mnie projekt open source o nazwie Test Automation Essentials,
zawierajacy wiele przydatnych narzedzi kodu (napisanych w C#) dla projektow
automatyzacji testow.

Dodatek D: Wskazowki i praktyki zwiekszajace produktywnos$é programisty — ten
dodatek stanowi uzupetnienie dla rozdziatéw od 9 do 14 i zawiera wskazowki, ktore
pozwolg nam zwiekszy¢ produktywno$¢ podczas programowania. Cho¢ wskazéwki
te moga by¢ przydatne dla dowolnego programisty, beda one szczegllnie uzyteczne
dla programistow automatyzacji testow.

Przyjemne;j lektury!



