@ 12 Podstawy programowania w jezyku Python

Metody prezentacji algorytmu

Schemat blokowy

Jednym ze sposobow przygotowania programu jest jego ,,reczne’” rozpisa-
nie, np. w postaci schematu blokowego, czyli diagramu zlozonego z zestawu
polaczonych strzatkami figur geometrycznych (bloczkéw), w ktérych sa opi-
sane kolejno wykonywane kroki (polecenia) — beda one wystepowaty w pro-
gramie komputerowym. Schemat blokowy przedstawiajacy algorytm zawiera
nastgpujace bloki (rys. 1):

owale, w ktérych sa wskazane poczatek (start) i koniec (stop) programu;

prostokaty, w ktorych sa opisane dziatania;

romby oznaczajace miejsca, w ktorych nalezy podja¢ odpowiednia decyzje.

WCZYTAJ XiY

WYDRUKUJ
,LICZBY SA ROWNE”

WYDRUKUJ WYDRUKUJ
+WIEKSZE JEST X" JWIEKSZE JEST Y

STOP STOP

Rysunek 1. Schemat blokowy
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Pseudokod

Innym sposobem zapisu jest tzw. pseudokod. W naszym przypadku na-
lezy przedrostek pseudo- rozumie¢ jako ,,podobny do”... kodu Zrdédlowego.
Pseudokod jest formg zapisania pomyshu na dziatanie programu w sposob
zrozumiaty takze dla os6b niezwigzanych z programowaniem (rys. 2).
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Rysunek 2. Kod zrédlowy programu oraz ponizej pseudokod



