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Wartos$é automatyzacji testow

Poniewaz tematem tej ksigzki jest automatyzacja testow, powinniSmy w zasadzie zaczaé
od jej definicji. Jednak bez nakreSlenia wtasciwego kontekstu definicja taka moze nie by¢
wystarczajaco przejrzysta i moze bardziej prowadzi¢ do dezorientacji niz zrozumienia.
Jest to na tyle szeroki i zr6znicowany temat, Ze trudno jest tu podac taka definicje, ktora
bedzie jednoczes$nie doktadna, przejrzysta i obejmie wszystkie istniejace rodzaje automa-
tyzacji testow. Gdybym jednak miat teraz przytoczy¢ jaka$ definicje, mogtaby ona wygladac
tak: ,,Uzywanie oprogramowania w celu utatwienia testowania innego oprogramowania”,
ale nie jestem do kofica pewien, na ile jest ona przydatna. Dlatego tez zamiast skupiaé si¢
na formalnych definicjach, w pierwszej czesci ksiazki szczeg6towo analizuje ten obszerny
temat, starajac sie w ten sposOb wyjasnié, czym tak naprawde jest automatyzacja testow,
a takze — co réwnie istotne — czym ona nie jest!

Dlaczego potrzebujemy automatyzacji testow?

Gdy pytam moich klientéw, czego spodziewaja si¢ uzyskaé dzieki automatyzacji testow,
najczesciej udzielang odpowiedzig jest skrdcenie czasu potrzebnego na przetestowanie
oprogramowania przed jego wydaniem. Z jednej strony, cho¢ jest to niewatpliwie wazny
cel, to w zakresie korzysci, jakie mozemy uzyskac dzieki automatyzacji testow, stanowi
on jedynie wierzchotek gory lodowej. Ponadto osiagniecie celu w postaci skrocenia cykli
testow manualnych zajmuje zwykle spora ilo$¢ czasu. Z drugiej strony, duzo wcze$niej
mozemy zaczaé zauwazaé pozostate korzySci. Ale najpierw zobaczmy, dlaczego ten pro-
sty cel w postaci skrdcenia czasu trwania cyklu testowego stal si¢ w ostatnich latach
tak istotny.




1. WARTOSC AUTOMATYZACI TESTOW

Od modelu kaskadowego do zwinnego tworzenia oprogramowania

Mimo ze niektore organizacje korzystaja z automatyzacji testow juz od dekad, jednak za-
czeta byC ona powszechnie stosowana dopiero w ostatnich latach. Jest wiele powoddw,
dla ktérych tak si¢ stato, ale bez watpienia mozna powiedzie¢, ze wzrost zapotrzebowania
na automatyzacje testow zawdzieczamy w duzej mierze odej$ciu od tradycyjnego modelu
kaskadowego (waterfall) na rzecz programowania zwinnego (Agile software development).
W tradycyjnym podejsciu kaskadowym projekty oprogramowania postrzegane byly jako
co$ jednorazowego, podobnie jak budowanie mostu. Najpierw planujemy i projektujemy
oprogramowanie, potem je budujemy, a na koficu testujemy i sprawdzamy jako$¢ korico-
wego produktu, naprawiajac przy tym pomniejsze btedy, ktére znalezliSmy. Opieramy si¢
tu na zalozeniu, ze jesli fazy planowania i budowy zostaly przeprowadzone poprawnie, to
poza pewnymi drobnym pomyltkami programistycznymi, ktére mozemy bardzo tatwo na-
prawié, wszystko powinno dziata¢ zgodnie z planem. Takie podejScie sprawia, ze proces
weryfikowania, czy rezultat koficowy zachowuje sie zgodnie ze specyfikacja, musimy prze-
prowadzic tylko raz. Ponowne wykonanie testu powinno mie¢ miejsce tylko w przypadku
wykrycia jakiego$ btedu i przygotowania dla niego odpowiedniej poprawki, a nastepnie jej
sprawdzenia. Jesli kazdy test wykonywany jest tylko raz lub dwa razy, to w wielu przypad-
kach znacznie taniej i fatwiej bedzie wykonywac je recznie niz je automatyzowac.

Po latach stato si¢ jasne, ze w wiekszosci przypadkdéw podejscie kaskadowe nie spetnia
swoich obietnic. Wigkszo$¢ projektéw oprogramowania byla juz na tyle skomplikowana, ze
zaplanowanie i domkniecie wszystkich technicznych szczegdtéw w poczatkowej fazie two-
rzenia bylo niemozliwe. Nawet w tych przypadkach, w ktérych bylo to wykonalne, do czasu
ukoniczenia takiego projektu (trwajacego zwykle kilka lat) zmienialy si¢ zaréwno sama
technologia, jak i potrzeby biznesowe, czyniac takie oprogramowanie mniej adekwatnym
niz mialo by¢ poczatkowo. Z tych wtasnie powodow szybkie reagowanie na opinie klien-
téw stato si¢ cenniejsze od sztywnego trzymania si¢ poczatkowego planu. Wraz z uptywem
czasu wiekszo$¢ przemystu oprogramowania odeszla od tych jednorazowych projektéw,
rezygnujac z cyklicznego wydawania nowych wersji tego samego oprogramowania co kilka
lat na rzecz szybkich cykléw wydawniczych. Dzisiaj niektore z najwigkszych firm dziata-
jacych w sieci Web dostarczaja nowe funkcje i poprawki dla swojego oprogramowania
po kilka razy dziennie, a niekiedy nawet kilka razy na minute!

MANIFEST PROGRAMOWANIA ZWINNEGO
W 2001 roku 17 lideréw z obszaru rozwoju oprogramowania sformutowato Manifest progra-
mowania zwinnego, ktérego tres¢ jest nastepujqca':

Odkrywamy nowe metody programowania dzieki praktyce w programowaniu i wspieraniu w nim
innych. W wyniku naszej pracy zaczeli$my bardziej cenié¢:

Ludzi i interakcje od proceséw i narzedzi
Dziatajgce oprogramowanie od szczegotowej dokumentacji

" Tumaczenie tresci manifestu pochodzi ze strony: http://agilemanifesto.org/iso/pl/manifesto.html (przyp. thum.)




