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15.2.1. Opcje

Podstawowe opcje polecenia OKRAG (CIRCLE) sg nastepujace:

Okresl — opcja domyslna.

srodek Nalezy okresli¢ wspdtrzedne $rodka okregu i warto$¢ promie-
okregu nia.

SreDnica (D) — dostepna dopiero po okresleniu $rodka.

Wymaga wprowadzenia dtugosci srednicy.

3P (3P) — tworzy okrag przechodzacy przez trzy niewspotliniowe dane
punkty.
Nalezy okresli¢ kolejno wspolrzedne punktow.

2P (2P) — tworzy okrag zdefiniowany przez dwa konce jego $rednicy.
Nalezy okresli¢ kolejno wspdtrzedne koncodw srednicy.

Ssr () — tworzy okrag o zadanym promieniu styczny do dwdch istnie-

jacych obiektow.

Nalezy wskaza¢ kolejno dwa obiekty, do ktorych okrag ma
by¢ styczny, a nastepnie okresli¢ warto$¢ promienia.

Taki okrag nie zawsze istnieje.

Na panelu Rysuj (Draw) sa dost¢pne bezposrednio wszystkie opcje, a takze do-
datkowa opcja (funkcja) niewystepujaca standardowo w poleceniu OKRAG (CIRCLE).

» Polecenia OKRAG (CIRCLE) nie trzeba konczy¢ naci$nigciem klawisza Enter.
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» Ostatnia wprowadzona warto$¢ promienia lub $rednicy jest proponowana jako
warto$¢ domyslna. Na przyktad <20.00>.

Mozna jg akceptowac bezposrednio klawiszem Enter.

15.2.2. Cwiczenia

Zamkna¢ wszystkie pliki projektow i utworzy¢ nowy plik na podstawie
szablonu Szablon-1.dwt

Zapisac plik na dysku, nadajac mu nazw¢ Roboczy.dwg

Zastapi¢ istniejacy plik o tej samej nazwie

e Ustawi¢ przetaczniki na Pasku stanu tak jak na rysunku:

o - | 7 potozonego na karcie Narzedzia glowne (Home)
panelu Rysuj (Draw) wybraé przycisk narzgdzia
e
[\:’j] Srodek, promisn (Cen‘[er, Radius)

Utworzy¢ okrag o okreslonym srodku i promieniu, klikajac kolejno punkty Si 1

g’y
Ckrag

. -~ | Z potozonego na karcie Narzedzia gléwne (Home)
panelu Rysuj (Draw) wybra¢ przycisk narzedzia

( ‘(_/] Srodek, srednica (Center, Diameter)
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33.4. Edycja projektu DET1

Gotowy projekt DET1 poddamy edycji. Okazato si¢, ze wymaga on modyfikacji.
Zmodyfikowane i nowe wymiary majg wigksze teksty wymiarowe na rysunku w pole-
ceniu ¢wiczenia. Postaramy si¢ jak najwiecej obiektow poddac edycji. W praktyce
czasem bardziej optaca si¢ utworzy¢ pewne obiekty od nowa.

Cwiczenie 12: Otworzy¢ w trybie tylko do odezytu plik projektu
Cw-10.dwg (lub rezerwowy plik Cw-10R.dwg)
Zapisa¢ jego kopie¢ na dysku, nadajac jej nazwe Cw-12.dwg

Zmodyfikowac projekt tak jak na rysunku. Zmodyfikowane i nowe
wymiary maja normalng wielko$¢. Wymiary niezmienione zostaly
na rysunku zmniejszone wytacznie w celu poprawy czytelnosci pole-
cenia. Nie nalezy ich zmniejszaé, wykonujac ¢wiczenie.

Zmierzy¢ pole powierzchni plyty i wyrazi¢ je w em” (wymiary sg
podane w milimetrach). Umiesci¢ na rysunku jego warto$¢ w postaci

napisu ,,Pole= ... cm®”. Wszystkie obliczenia wykonaé za pomoca
wbudowanego kalkulatora KALKULATOR (QUICKCALC) lub KALK (CAL).

Rozwiazanie mozna znalez¢ w pliku Cw-12R.dwg
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Rozwigzanie:

33.4.1. Rozciagniecie

e Rozciggnac obiekty wybrane oknem 1-2 w prawo

|:_._.. Rozdagnij

ROZCIAGNIJ (STRETCH)

Oto dialog, jaki zarejestrowano podczas tych operacji w wierszu polecen:

Polecenie: stretch
Wybierz obiekty do rozciagniecia oknem przecinajacym lub
wielobokiem przecinajacym.. .
Wybierz obiekty: [% 1
Okres$l przeciwlegty naroznik: [% 2
znaleziono 25
Wybierz obiekty:
Okres$l punkt bazowy lub [...] <...>: 3.3,0
D

Okresl drugi punkt lub <. « kohczgcy Enter 2 <=

Polecenie:

o Zapisa¢ zmiany w pliku projektu.
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38.5. Wydruk arkusza — wymiary w obszarze papieru

Wszystkie techniki niezbedne do wykonania tego zadania juz Panstwo opanowali.
W rozwigzaniu zostang zatem podane jedynie wskazoéwki oraz lista niezbednych ope-
racji i polecen.

E§| Otwarcie danych:

. Zamkna¢ wszystkie pliki projektow i otworzy¢ w trybie tylko do
odczytu plik
13-WydrukArkusza-Wymiary na ARKUSZU.dwg

. Zapisaé na dysku kopie¢ pliku, nadajac jej nazwe
WYDRUK-WymPap.dwg

Przejdzmy do ¢wiczen.

Zadanie: Przygotowaé plik WYDRUK-WymPap.dwg do wydruku z ukladu arkusza
formatu A4.
Dobra¢ odpowiednie podziatki rysunkowe w rzutniach.

Tekst wymiarowy wykresli¢ linig o grubosci rownej 0.35 mm, pozostawia-
jac standardowg (0.18 mm) grubos¢ pozostatych elementéw wymiarow.

Wypehi¢ tak jak na rysunku wskazane strzatkami pola tabliczki.
Zmieni¢ odpowiednio wtasciwosci dwoch z nich.

Ustawienia strony skonfigurowac w taki sposob, aby kolor wszystkich
obiektéw na wydruku byl czarny.

Nie stosowaé obiektow opisowych.
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Rozwigzanie:
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» Wymiary w obszarze papieru musza by¢ tworzone przy wartosci zmiennej sys-

temowej DIMASSOC = 2.

e Przeprowadzi¢ nastgpujacy dialog:

Polecenie: dimassoc
Podaj nowa wartosé DIMASSOC <2>: 2

Polecenie:




Cwiczenia przejsciowe

W ¢wiczeniu 18 wykorzystamy projekt konstrukeji 2D o nazwie BUD1, ktéry zo-
stal przygotowany w przestrzeni 2D podczas dwoch wezesniejszych ¢wiczen przej-
Sciowych. Zostaly one omoéwione w podrozdziatach 28.1. Rysowanie projektu BUDI
oraz 33.1. Wymiarowanie projektu BUDI.

Przed rozpoczgciem kazdego ¢wiczenia nalezy sprawdzi¢ konfiguracje 3D progra-
mu (patrz podrozdzial 60.1. Czynnosci wstepne i konfiguracyjne).

61.1. Transformacja projektu BUD1 do przestrzeni 3D

Cwiczenie 18: Zamkna¢ wszystkie pliki projektow i otworzy¢ w trybie tylko do od-
czytu plik Cw-18-Dane.dwg
Zapisa¢ na dysku kopig¢ pliku, nadajac jej nazwe Cw-18.dwg

Wykonaé¢ model 3D obiektu o wymiarach takich jak na rysunku.
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Rozwigzanie:

- Cwiczenie nalezy zaczaé od przegladu istniejacych nazwanych widokéw i lo-
kalnych uktadéw wspétrzednych, a nastepnie korzysta¢ z nich w razie potrzeby
podczas pracy.

&~ Obiekty umieszcza¢ na warstwach o nazwach odpowiadajacych typom tworzo-
nych obiektow.

& Pracowac przy wlaczonym przetaczniku dynamicznego uktadu wspotrzednych
DLUW (DUCS).

Na rysunku pokazano kolejne etapy ¢wiczenia. Nizej znajduja si¢ jedynie wska
zowki sugerujace sposob wykonania zadania i lista narzgdzi.

fl

e Utworzy¢ na warstwie Z-WEWnetrzny w jednej operacji wyciagnigcie za pomo-
cg czterech polilinii wewnetrznych (cztery niezalezne bryty)
Efekt jest widoczny na rysunku 1

] Whciagnij

WYCIAGNIJ (EXTRUDE)

e Utworzy¢ na warstwie Z-ZEWnetrzny wyciagniecie za pomoca polilinii zarysu
zewnetrznego




